Geschicklichkeitsparcours

Der Parcours besteht aus 10 Aufgaben, die in einer Zeit von maximal 4 Minuten und 30 Sekunden zu bewältigen sind. Nach 4 Minuten werden die 30 Sekunden Restzeit über Lautsprecher durchgesagt. 

Pro Aufgabe hat jeder Reiter 3 Versuche. Falls es dann nicht klappt, muß zur nächsten weitergeritten werden. Ist eine Aufgabe für den Reiter oder das Pferd zu schwierig (z.B. Wippe), kann sie umritten werden, wird dann aber auch als nicht geschafft gewertet.

Es wird nicht nur das Schaffen einer Aufgabe gewertet, sondern auch die Art und Weise, wie das Hindernis gemeistert wird. Zum Beispiel ist es besser, wenn ein Pferd an einer Aufgabe nicht lange zögert.

Die Aufgaben für dieses Jahr:
1. Gatter (Tor)

2. Plane

3. Zick- Zack

4. Fahnenslalom

5. Wippe

6. Vorwärts- Seitwärts- Rückwärts

7. Ball- Besenstiel- Polo

8. Grill

9. Stangenzirkel

10. Ringstechen

