Punkte sammeln:

Ziel dieser Aufgabe ist es, innerhalb einer bestimmten Zeit so viele Punkte wie möglich zu sammeln.

Ablauf:

Der Parcours mit 6 Aufgaben muss in der richtigen Reihenfolge ein Mal komplett durchgeritten werden. Dann kann man sich seine Hindernisse aussuchen. Allerdings darf man nicht das Hindernis, das man gerade überwunden hat, noch mal anreiten. Man muß erst ein anderes nehmen, bevor man dieses wieder anreiten darf.

Auch wird ein falsch herum angerittenes Hindernis nicht gewertet.

Nach einer Minute und 30 Sekunden ertönt ein Signal (Glocke). Dann hat man noch 10 Sekunden Zeit, das Ziel zu erreichen. Schafft man es nicht innerhalb der Zeit, verfallen die angesammelten Zusatzpunkte.

Die Hindernisse:

1. Tonnenslalom       
(20 Punkte)

2. kleiner Sprung    
(50 Punkte)

3. Rad drehen        
(100 Punkte)

4. Doppel- Flattertor 
(100 Punkte)

5. Steg                 
(75Punkte)

6. Planen- Engpaß  
(100 Punkte)

