Basketball- Spiel:
Der erste Reiter reitet los zur Tonne nimmt den Ball (Softball) auf, reitet so schnell wie möglich zurück zu seiner Pylone und wirft den Ball zu seinem Teamkollegen. Läßt er den Ball fallen oder sein Kollege fängt ihn nicht, muß der Werfer absteigen, den Ball holen, wieder aufsitzen und erneut werfen.

Nach Fangen des Balles reitet der zweite Reiter so schnell wie möglich zur Abwurfmarkierung und wirft den Ball in den Korb. Ein Helfer steht am Korb und wirft ihm den Ball zu, wenn er nicht getroffen hat. Wenn er trifft reitet er so schnell wie möglich zurück. Wenn er beim 3. Versuch nicht getroffen hat, reitet er ebenfalls so schnell wie möglich zurück.

Gewertet wird die schnellste Zeit mit einem Treffer. Die beste Zeit ohne Treffer ist schlechter als die schlechteste Zeit mit Treffer (falls eine trefferlose Zeit mal schneller ist...)

